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Witajcie!

Od nasze]j ostatniej sesji minat juz tydzien, a ja pisze, bo chciatem
podzieli¢ sie z wami swoimi przemys$leniami dotyczacymi jej przebiegu i w
ogble naszego grania. Mam nadzieje, ze nie odbierzecie tego jako
prawienia jakis$ kazan czy prdéby pouczania. Nie taka jest moja intencja.
Ja bym chcial po prostu wyrazi¢ swdj poglad na temat ostatniej sesji i
fajnie, jak bylby to pierwszy gios w dyskusji, bo kazdy ma prawo do
wyrazenia swojego zdania, a powinnismy dazy¢ do tego, zeby nasze
spotkania dla kazdego byty jak najlepsza zabawa.

No dobra po tym wstepie przejdimy do konkretdéw. Ostatnia sesja byta z
pewnosciag mile spedzonym czasem. Jak zwykle bylo wesolo, zartdw byio co
niemiara i generalnie dobrze sie bawilem, ale uwazam, ze gdzie$
zagubiony zostal klimat RPG-owy. Nie bylo nastroju, gdzie$ zniknela
koncentracja na $wiecie gry, duzo bylo nerwowosci, wtracen z tak zwanego
(offu) no za duzo gadania nie na temat. Zauwazylem tez, Ze coraz
czeéciej przerywamy sobie nawzajem wypowiedzi, nie dajemy sobie
dokonczy¢é¢ tego, co kazdy chce powiedzieé¢, Mistrz Podziemi przestaje miec
kontrole nad tym, co sie dzieje na sesji i wszystko siada. Przygoda
formalnie zostala dokonczona, ale we mnie pozostal niedosyt. Uwazam, ze
cofnelisémy sie, jezeli chodzi o poziom grania.

W tym miejscu rodzi sie oczywiscie pytanie, po co kazdy z nas przychodzi
na sesje. No i1 kazdy musi sobie na nie odpowiedzieé¢, bo jesli
najwazniejszy jest aspekt towarzysko-rozrywkowy, to ostatnie spotkanie
zdato egzamin w stu procentach. Poémialismy sie, mito spedzilismy czas,
kazdy dowiedzial sie, w skrdécie co sie dzieje u innych (wy i tak
jestesécie bardziej na biezaco ode mnie, bo spotykacie sie w Karolinowie)
a przy okazji porzucalismy sobie troche kos$ciami i1 skopalisémy pare
tytkédw. Mnie jednak to do konca nie pasuje. Oczywiscie fajnie jest jak
jest fajnie, ale dla mnie wazny jest tez fabularny aspekt catej sprawy.
A tutaj nastapilo wyrazne tapniecie w pordwnaniu na przykitad z sesjami w
WiedzZzminie, gdzie nasze odgrywanie by1o naprawde o dwie klasy wyzej. W
druzynie byly wyraznie zarysowane charakterologicznie postacie, byto
wiadomo, ze Yewell zawsze bedzie wé$cibial nos tam, gdzie nie trzeba,
Faledar przyjmowal wszystko ze stoickim elfim spokojem, Atriel z
zawadiackg brawurg rzucal sie w wir walki, a Lin zwinnie zawsze wylowi
najmniejsza monete z najciemniejszego zakamarka. Przez to Zodynowi
tatwiej sie mistrzowalo, a mnie sie graio naprawde przyjemnie, czulem,
ze jako gracz sie rozwijam, moja postal stawalta sie dla mnie coraz
bardziej wyrazista, nie byla tylko zbiorem statystyk. A przeciez tez
byto wesoto i dobrze sie bawilismy. Dla mnie to jest najwazniejsze w
RPG, przeniesienie sie do innego $wiata 1 jak najlepsze odgrywanie
wlasnej postaci. Ostatnio tego zabrakio. Dlatego proponuje wprowadzié
kilka zasad, ktdére pomoga nam utrzymaé RPGowy klimat.

Po pierwsze wyznaczy¢ wyrazny czas, kiedy konczymy rozmowy o zyciu
codziennym. Bo wiadomo, ze Jjak sie spotykamy, kazdy chce sie dowiedzie¢g,
co tam u innych, o czym$ pogada¢ itp. Powinnismy jednak gdy juz sie
nagadamy, ustalié¢, zZze od tej pory czas jest juz na RPG i wtedy wtracenia
z offu ograniczy¢ do niezbednego minimum, najlepiej by bylo wcale.

Po drugie, poniewaz system Jjest skomplikowany, zawsze rodzg sie pytania
dotyczace mechaniki. Przewaznie wprowadzajg one chaos i1 wytracaja z
klimatu. Kazdy zaczyna nerwowo szuka¢ po ksiazkach, rodza sie inne
pytania spory i cierpi na tym klimat grania. Proponuje, ze ja wezme na
siebie odpowiedzialno$¢ za te kwestie 1 Jjezeli %fodyn nie bedzie czego$
wiedzial, to ja bede szukal i1 mu pomagal, dzieki czemu reszta bedzie sie
mogta skupié¢ na grze, unikniemy dyskusji i catos$¢é¢ odbedzie sie szybcie].
Po trzecie w miare mozliwo$ci starajmy sie na czas sesji wytaczad
telefony komdérkowe. Nikt z nas nie jest tu bez winy, ja pierwszy bije



sie w pier$ i jesli o mnie chodzi, to nie bedzie Zzadnym problemem
wytaczanie komérki na sesje. Je$li kto$ naprawde nie moze, bo czeka na
wazny telefon, to niech chociaz ja scisza i wychodzi, gdy z kim$
rozmawia, a pozostali w tym czasie, niech nie wypadaja z klimatu granie,
tylko niech zajma czym$ swoje postacie, jes$li nie ma nic do roboty, to
cho¢by rozmowa na temat obecnej sytuacji druzyny.

Po czwarte spotykajmy sie na sesje w terminach, gdy Widzew nie gra
meczoéw :P Ja Michonia rozumiem, bo tez mam zapedy kibicowskie, wiem, jak
ciezko jest wytrzymaé, gdy ulubiona druzyna gra mecz, dlatego lepiej nie
naraza¢ go na takie pokusy i gra¢ wtedy gdy Widzew nie rozgrywa spotkan.
Po piate szanujmy siebie nawzajem 1 nie przerywajmy sobie, gdy kto$
méwi. To sie czesto zdarza, zwitaszcza gdy kto$ prdbuje odgrywaé swoja
posta¢, a przeciez o to chodzi w tym wszystkim. Do tego powinnismy
dazy¢. Kazda posta¢ powinna by¢ znana wsrédd reszty druzyny z tego, co
czesto robi, co robié¢ lubi, tak jak w prawdziwym $Swiecie. Dlatego
pozwdlmy na to sobie i nie traktujmy tego, jak przediuzania sesji. Niech
np. Imsh podkres$la, zZe czesto czys$ci swdj wielki miecz, ostrzy go,
oklepuje 1 niech nikt mu wtedy nie przerywa jego opisu, czy nie wzdycha,
ze sesja sie przediuza, bo to jest budowanie klimatu, otoczki, ktéra
sprawia, zZe giebiej przezywamy kazda przygode.

Wiem, ze strasznie sie rozpisatem, ale mam nadzieje, ze dobrneliscie do
konica. To jest spojrzenie z mojego punktu widzenia i zachecam do
dyskusji, co mozemy zrobié¢, zeby ulepszy¢ nasze granie. No 1 ustalmy
jaki$ termin nastepnej sesji, mam nadzieje, ze cho¢ raz w miesiagcu
bedziemy sie spotykaé, przeciez Faerun potrzebuje bohaterdw. Jesli
chodzi o mnie, to oprbécz weekenddw pasuje mi tez piatek i czwartek.
Pozdrawiam Compadres!

tukasz

Kos$ci pekaja! Te zdjecia podnosza adrenaline!

Kliknij po wiecej emocji z tordéw ekstraligi zuzlowej - Zobacz:
http://klik.wp.pl/?adr=http%$3A%2F%2Fadv.reklama.wp.pl%2Fas%2Fgaleria-
ekstraligazuzlowa.html&sid=1
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