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Witajcie!

Pisz¢ do wszystkich, bo chcialbym sig podzieli¢ kilkoma refleksjami natury ogdlnej i kilkoma
natury szczegodlnej. Po pierwsze bardzo mi bylo mito znowu zobaczy¢ wszystkich u
goscinnego Lodyna ( jeszcze raz stokrotne dzigki jego mamie za pyszne kanapki dla
wyglodniatych poszukiwaczy przygod :P ). Pozwolilo mi to zda¢ sobie sprawg, jak bardzo
lubig gra¢ w RPG. Ale nie tylko to. Ja bardzo lubi¢ gra¢ w RPG w waszym gronie. Mam za
soba pewne doswiadczenia w graniu z innymi ludzmi i wiem, co méwi¢. Uwazam, ze
tworzymy fajna grupe, do ktorej kazdy wnosi wlasne, niepowtarzalne jakosci, a na dodatek
wszyscy mamy do RPG odpowiedni dystans i potrafimy stworzy¢ na sesjach naprawdg mita i
wesota atmosfere ( czasami nawet z tym przeginamy). Dlatego chcialem do was zaapelowac:
grajmy jak najczesciej!!! Nie chodzi o to, zeby zawali¢ inne rzeczy kosztem RPG, tylko zeby
nie odwolywac sesji z ghupich powoddéw czy nieumiejgtnego zorganizowania sobie czasu. Nie
wiadomo, jak dtugo bedziemy mogli gra¢ w tym zacnym gronie, bo zycie niczym mistrz gry
pisze rozne scenariusze i potrafi rozdzieli¢ kazda druzyne. Maciek by¢ moze przeniesie sig, a
pozostali takze nie wiedza, co ich czeka. Dlatego zrobmy wszystko, zeby zostawi¢ sobie jak
najwigcej mitych wspdlnych wspomnien. Zrébmy to dla nas samych, bo przeciez wiem, ze
tak jak ja lubicie te dlugie wieczory. A ile §miechu jest potem przy wspominaniu tamtych
chwil. No wigc niech tych chwil bedzie jak najwigcej!!!
A teraz uwagi szczegolne.
Lodyn dzigki za poddzwignigcie druzyny z upadku i1 za twoje zaangazowanie w mistrzowanie.
Mitfe jest dla mnie to, Ze jestes otwarty na moje uwagi i propozycje i ze tyle czasu poswigcasz
druzynie 1 starasz si¢ ja jak najlepiej pozna¢ i zrozumie¢. Petny profesjonalizm.
Wyzyk przeczytaj ze szczegdlna uwaga opis klasy barbarzyncy 1 uwagi o pétorkach. Pomoze
Ci to lepiej wezu€ sig 1 odgrywac twoja postac. Z tego, co ja poczytatem wynika, ze jako
barbarzynca podczas walki raczej nie mys$lisz racjonalnie i nie wycofasz si¢ az wszyscy
wrogowie nie padng martwi. Szczegdlna uwage poswigc zdolnosci wpadania w szal, bo zdaje
sig, ze to twoj as atutowy.
Marcin mam taka uwage: poniewaz nie mamy w druzynie kaptana, palladyna ani druida
wyglada na to, ze na Ciebie spada obowiazek ewentualnego latania druzyny. Dobrze by wigc
bylto, aby wsrdd Twoich czaréw znalazly si¢ jakie$§ zaklecia uzdrawiajace, bo inaczej moze
by¢ nam ci¢zko, gdy jeden z nas lub nie dajcie bogowie wigcej bedzie umierajacy, a nikt w
druzynie nie bedzie potrafit pomoc. Nie chodzi przeciez o to, by wykrwawiac si¢ na $§mierc.
To tylko sugestia, nie musisz jej uwzglednia¢. Nasungta mi si¢, gdy myslatem o przysztosci
naszej druzyny i ewentualno$ciach, ktore si¢ moga przydarzy¢ na szlaku. Generalnie jesteSmy
dosy¢ uniwersalnym teamem, ale to moze by¢ nasza pigta achillesowa.
Macku przejrzyj doktadniej atuty. Jako wojownik, ktory niesie ze soba kilka rodzajow broni
moze bardziej przydatby Ci sig atut szybkie wyciaganie broni. Moze by¢ uzyteczny w walce.
Podobnie jak u Marcina to tylko moja sugestia. Po prostu zalezy mi, zeby nasza druzyna byta
mocna i kopala dupg :) Zrobisz oczywiscie jak uwazasz, bo ja nie znam Twojej koncepcji
postaci.
Pozdrawiam Was serdecznie druhowie 1 juz nie mogg doczekac si¢ chwili, kiedy razem
ruszymy na szlak!

Lukasz

Komedia dla calej rodziny - "Wpuszczony w kanal" - nowa, rewelacyjna
animacja tworcow "Shreka" 1 "Madagaskaru" w kinach od 1 grudnia!
http://klik.wp.pl/?adr=http://adv.reklama.wp.pl/as/wkanal.html&sid=957
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